情報科教育法 「授業を設計する」　　　　　　　　　　2004/10/23

課題: 2時間(90分)の授業を設計してみる。

狙い: 身近な題材をとらえて、著作権の意味、また著作権を守ることの意義を理解される。
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

1. タイトル[　　　　　　　　　　　　　　　　　                                 ]

2. 学習目標

3. 実習方法の概要


4. レッスンプラン

	時間配分
	生徒の動き
	先生の動き
	補足

	
	
	
	

	
	
	
	


5. 評価の方法

