
1

プログラムで好きなものを作ろう。
-高校性なのでプログラムの技も磨こう-
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最近では、塾でプログラミン
グをする小学生もいます。

皆さんも、スマホのアプリを
使え人も多いと思いますが、ア
プリもプログラムです。

みなさんもプログラムを作っ
てみましょう。私たちも手伝い
ます。

プログラムって面
白そうだけど、難
しくない?

スクラッチを使え
ば簡単にプログラ
ムが作れるよ
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スクラッチでプログラミング

ブロックを組み合
わせてプログラムを
作ります。

自分の好きなプロ
グラムを作ってみま
しょう。
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あなたはどんなプログラムを作りますか
スクラッチのサイ

トには、みんなが
作ったいろいろなプ
ログラムが登録され
ています。参考にし
て、あなたのプログ
ラムを作りましょう。

Scratchサイト Starter Projects
https://scratch.mit.edu/starter_projects/
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スクラッチのプログラミングのヒント(1)

スクラッチでプロ
グラムをどのように
作るか、厚切り
ジェーソンが説明す
る番組のサイトです。

Why!?プログラミング [技術小5～6・中・高]｜NHK for Schoo
http://www.nhk.or.jp/gijutsu/programming/
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スクラッチのプログラミングのヒント(2)

スクラッチでプロ
グラムをどのように
作るか、厚切り
ジェーソンが説明す
る番組のサイトです。

KoKaプログラミング入門 Scratchでオリジナルゲームをつくろう！
http://www.kodomonokagaku.com/magazine/programming/
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友達同士で、わからないところは相談しながら
プログラミングしてみよう。



7

あなたのプログラムを診断してみよう

高校生なので、少し
難しいことに挑戦し
ましょう。「コード
忍者の⾥」を使うと、
あなたの作ったプロ
グラムのレベルが診
断できます。

コード忍者の里
https://goo.gl/usnLKj
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プログラムの技を磨こう

診断結果でプログラ
マーの技で、最低限、
分岐1とループ1に手裏
剣マークがつくような
プログラムを作ってみ
ましょう。
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一番簡単な自動販売機のしくみを表現する

100円

0000金額

開始

飲み物ボタン
が押される

お金が
投入される

金額を100円にする

飲み物缶を出す

お金が100円
入っている

簡単な仕組みの自動販売機
・100円玉を1枚だけ入れられ
る
・商品は1つだけ
・商品切れランプは無し
・お⾦返却ボタンは無し
・つり銭切れランプは無し
・お⾦を入れて一定時間たった
ら自動的にお⾦返却は無し

一番簡単な自動販売機について考
えてみましょう。お⾦を入れること
と製品のボタンを押すことしかでき
ません。

このプログラムの動作をフローチ
ャートで表すと右の図のようになり
ます。
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世の中の仕事(手順)は順次型・分岐型・繰り返し型の
組み合わせでできている

順次型(直線型) 分岐型

処理2

処理1

処理3

条件

Yesの処理
Yes

No
条件

Yesの処理
Yes

No

Noの処理

繰返し型 (ループ型)

終了条件

ループの処理
No

Yes

ループの処理

無限ループ 前判断ループ

世の中の仕事(手順)は、
この3種類の組み合わせ
で表現できると言われて
います。
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スクラッチと順次型(直線型)

順次型(直線型)

処理2

処理1

処理3
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スクラッチと分岐型

分岐型

条件

Yesの処理
Yes

No

条件

Yesの処理
Yes

No

Noの処理
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スクラッチと繰返し型 (ループ型)

繰返し型 (ループ型)

終了条件

ループの処理
No

Yes

ループの処理

無限ループ

前判断ループ
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もっと、楽しいプログラムを作ろう

もっと、楽しいプログラムをどんど
ん作って、コンピュータの世界に飛
び込みましょう。


